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1) Nao utilize nem deixe a calculadora exposta a luz solar directa.
Também deve evitar dreas sujeitas a mudancas rapidas na temperatura,
muito himidas e com poeira e sujidade.

2) Utilize um pano seco para limpar o exterior da calculadora. Nao utilize &gua nem
detergentes.

3) S6 utilize a impressora quando o rolo de papel estiver colocado.

4) Evite utilizar a calculadora perto de revestimentos metalicos, pois pode danificar
os circuitos eléctricos da maquina.

5) Nao coloque objectos em cima da maquina, em especial sobre 0 mecanismo da
impressora.

6) Desligue a calculadora antes de retirar a ficha da tomada.

7) Em caso de avaria eléctrica (i.e. fumo), desligue imediatamente a ficha da
tomada de corrente. A tomada deve estar perto da maquina e ser de facil acesso.

8) A tomada deve estar perto da maquina e ser de facil acesso.

Selector de virgula decimal /l

—— : Utiliza-se para designar a posi¢éo da virgula decimal
13270F (+ 3210 F) nos resultados calculados.

o— (Modo de adicao): As fungdes de adigdo e subtracgéo sdo
------ efectuadas com um valor decimal automatico de 2 digitos. Esta
operacao é pratica para os calculos de moedas.

+3210F

—i F (Virgula decimal flutuante): Todos os nimeros reais até 10

13330°F digitos (P29-D IV) ou 12 digitos (P39-D IV) sao impressos ou
aparecem no Visor.
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Selector de arredondamento / l

. Utiliza-se para arredondar [5/4] ou arredondar para baixo [J] os

st ; digitos decimais previamente seleccionados no resultado.

Impressoes de identificacao / l

Utilizada nos seguintes casos:

1) Funcgéo de néo adicédo ( #)
Para imprimir algarismos que nao prejudicam o célculo, como datas e nimeros
de série. Os algarismos sao impressos no lado esquerdo do papel. Utilizada
para imprimir datas, cédigos, numeros de vouchers, etc.

2) Funcéao de subtotal (<) ou reimpresséao total ( #)
Para imprimir um resultado intermédio (fun¢@o de subtotal). Para reimprimir o
resultado de um célculo no lado esquerdo do papel para facilitar a consulta
(fungéo de reimpressao total).

Acumular/guardar numeros na memoria

Como acumular/guardar niUmeros que aparecem no Visor:
O ndmero introduzido ou o resultado do célculo é acumulado na memdria,
carregando na tecla &2 ou {2 . A tecla &2 inverte o sinal de um niimero de "+"
para "-" ou de "-" para "+" antes de o acumular na meméria. Se colocar o
selector ] na posigao "AM" e carregar na tecla(X), o nimero introduzido é

S

acumulado automaticamente no registo da memoéria.
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Como acumular/guardar nimeros automaticamente durante a obtengao do resultado:
Depois da maquina efectuar o célculo, em vez de carregar na tecla@, carregue
na tecla G2 ou 2 para acumular/guardar automaticamente os resultados no
registo da memoria. Se carregar na tecla &2, o sinal "+" de um ndmero positivo
acumulado/guardado na memdria passa para "-" e um sinal negativo passa para
"+
Se colocar o selector M na posicdo "AM" e carregar na tecla (%), os
resultados calculados sdo acumulados automaticamente no registo da
memoria.

Chamar e limpar a meméria
Pode chamar os resultados intermédios existentes na memadria com a tecla?
ouGF . Se carregar na tecla’$?, o total & impresso e, a0 mesmo tempo, o
contetido da meméria ¢ limpo. A tecla&? ndo limpa o conteudo da memoéria.
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Calculo de precos de venda e custo /l

Fazer célculos de precos de venda e custo:
Coloque o selector I:MFEIP na posicao MU. Em seguida, introduza a
percentagem do preco de venda ou de custo, expressa num numero inteiro. Se
quiser calcular o preco de venda, carregue em$2; se quiser calcular o preco
de custo, carregue em 2. Depois de introduzir o preco a calcular, carregue
em (&]. A calculadora calcula automaticamente o novo prego com base no valor
do preco de venda ou de custo introduzido.

Calculos em percentagem através da memoria / l

Para adicionar ou subtrair uma percentagem de um resultado de adicao

ou de subtraccao:
Coloque o selector 5= na posicao %= e introduza a percentagem a subtrair
ou adicionar, expressa num numero inteiro. Se quiser adicionar a
percentagem ao resultado, carregue em & ; se quiser subtrair a
percentagem do resultado, carregue em &2. Depois de introduzir os
numeros a calcular, carregue em (¥). A calculadora adiciona ou subtrai
automaticamente ao/do resultado a percentagem introduzida.

Selector de contagem de parcelas / l

L1 : Na posigdo "n+" ou "n+/-", a calculadora efectua a contagem e a

°oF 1, ™~ impress&o do nimero de parcelas calculadas até 999.
<CONTADOR DE PARCELAS>
Quando o selector "ITEM" estiver definido para "n+", a calculadora
conta o nimero de vezes em que carrega nas teclas [+]e[-].
Quando o selector estiver regulado para "n+/-", a calculadora conta o
numero de vezes em que carrega na tecla [+] e subtrai o niumero total
de vezes em que carrega na tecla[—].
<CONTAGEM DE PARCELAS COM MEMORIA>
Quando o selector "ITEM" estiver regulado para "n+", a calculadora
conta o nimero de vezes em que carrega nas teclas G2 e 2.
Quando o selector estiver regulado para "n+/-", a calculadora conta o
nimero de vezes em que carrega na tecla & e subtrai o niimero total
de vezes em que carrega na tecla &2 .
<IMPRESSAO DA CONTAGEM DE PARCELAS>
Quando o selector PRINT (Imprimir) estiver regulado para "ON" (Ligar)
e o selector "ITEM" estiver na posi¢édo "n+" ou "n+/-", pode imprimir o
numero de parcelas registadas no contador até trés digitos, no lado
esquerdo do papel, carregando na tecla (] ou @ para a contagem de
parcelas e na tecla &2 ou G2 para a contagem de parcelas com

memodria.



Interruptor de seleccéo de conversao de moeda/memoria / l

Calculo de memoéria

Regule o interruptor o o
realizar célculos utilizando a memdria e a executar a fungao de célculo basico.
| — — Tanto os valores introduzidos como o resultado aparecerdo no
e’ S visor mas nao serdo impressos.
' "1 - Osvalores introduzidos e o resultado aparecer&o tanto no visor
i e como na impressao.
Calculo de conversado de moeda

-5 para a posicao de "MEM. PRINT ON" de modo a

.

Regule o interruptor %‘P para a posicao de "CONV. PRINT ON" de modo a

realizar a conversao de moeda e a executar a fungéo de calculo basico.

— Tanto os valores introduzidos como o resultado aparecerao no
visor mas nao serao impressos.

— Os valores introduzidos e o resultado aparecerao tanto no visor

OFF O OFF ON
v Leow

o O OFF O

s Ceonrme como na impressao.
SET €1 o, €2 _ Py SET itar d 1 d id
&5 &hous ima &) sem soltar durante 1 segundo e, em seguida,

introduza a taxa de conversao de moeda e prima % ou % para

memorizar a taxa.
c1 c2 _ Pri Cc1 c2 d ~ d
houd rima 5 ou 5 para recuperar a taxa de conversao de
moeda memorizada.

AL _ Prima ‘24 para converter o valor visualizado a partir de &4
ouBem 'S
% ou % — Prima % ou % para converter o valor visualizado de em R <
Sout

1 Especificar o numero de casas decimais ou de valores intermédios em
Local Currency.
Quando se converte um valor que se encontra numa moeda nacional noutra
moeda, a calculadora converte internamente a moeda original em Local
Currency. Esta conversao resulta no "valor intermédio em Local Currency". Em
seguida, este valor é convertido na moeda-alvo. A sequéncia de operacdes das
conversdes aparecera na impressao.
Neste tipo de célculo, deve utilizar-se o seguinte procedimento para especificar o
numero de casas decimais para o valor intermédio em Local Currency. Pode
especificar-se entre 0 (2) e 9 casas decimais, para uma virgula decimal flutuante (F).
O valor intermédio em Local Currency é arredondado para o numero de casas
decimais especificadas pelo utilizador.
"20 é visualizado quando F (virgula flutuante) é definido como o nimero de casas
decimais. F é a predefinicao inicial.

_®_

PORTUGUES



W Para taxas iguais ou superiores a 1, é possivel introduzir um maximo de seis
algarismos. Para taxas inferiores a 1 é possivel introduzir até 8 algarismos,
incluindo 0 para o algarismo dos nimeros inteiros e para os zeros a esquerda
(embora apenas seis algarismos significativos possam ser especificados, a
contar da esquerda e comegando pelo primeiro algarismo néo zero).
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Nos seguintes casos, a letra " 4= " aparece no visor e o teclado é bloqueado

electronicamente, ndo sendo possivel efectuar mais operagdes. Carregue em

para limpar o excedente. A fungcao de excedente ocorre quando:

1. O resultado ou o conteudo da meméria exceder 10 digitos (P29-D IV) ou 12
digitos (P39-D V) a esquerda da virgula decimal.

2. Dividir por "0".

3. A velocidade de operagao sequencial for superior a velocidade de
processamento de calculo (excedente do registo da meméria temporaria).

B As interferéncias electromagnéticas ou descargas electrostaticas podem
causar o mau funcionamento do visor ou da impressora, bloquear a
impressora ou causar a perda ou alteracao do conteido da meméria. Se
isto acontecer, carregue na tecla (€] ou desligue a calculadora e volte a
liga-la de forma a refazer o célculo.

Caracteristicas técnicas / l

Temperatura de utilizagao: 0°C a 40°C (32°F a 104°F)
Dimensdes: 207 mm (L) x 300 mm (C) x 76 mm (A)
Peso: 1,65 kg

Fonte de alimentagéo: CA 220 V ~ CA 240 V 50/60 Hz
(Sujeito a alterag6es sem aviso prévio)
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A pilha de reserva da memoéria retém a programacao do imposto, calendario e

relédgio, quando desligar a calculadora pelo interruptor ou pela ficha do cabo de CA.

Pilha: 1 pilha de litio (tipo: CR 2032)

Vida util da pilha: tempo de reserva 2 years de.

Caution: A substituicdo incorrecta da. Pilha pode provocar uma explosao. Deite
fora as pilhas usadas de acordo com as instrugdes do fabricante.




Substituicdo Da Fita Tintada / l

Nota: Desligue o interruptor de alimentagéao ("off").

1) Levante o anel na parte posterior da tampa da impressora e, em seguida,
remova a tampa. (figura 1)

2) Levante as bobinas da fita dos eixos, enquanto aperta o fecho da fita (A) na
direccdo da seta. Desfaga-se da fita e bobinas antigas. (figura 2)

3) Separe as bobinas da fita nova entre a banda e a cabega de impressao. Guie a
fita a volta das quatro posi¢des do guia da fita (B) e coloque as bobinas nos
eixos. (figura 3)

4) Quando as bobinas da fita estiverem correctamente colocadas, liberte os
fechos da fita. Se necessario, rode as bobinas até as cavilhas no botao das
mesmas se encaixarem nos orificios do fixador de bobina. (figura 4)

5) Rode uma das bobinas para retirar qualquer fita solta, certificando-se de que a
fita se encontra posicionada a volta das quatro posi¢des de guia de fita. Volte a
colocar a tampa de impressora. (figura 5)

IMPORTANTE: Utilize apenas o mesmo tipo de bobinas de fita.

mlo

Colocar papel para impressao / l

1) Instale os suportes para papel, baixando-os de modo a que os respectivos
ganchos se encaixem correctamente na parte posterior da calculadora
(Figura 6).

2) Coloque o novo rolo de papel nos respectivos suportes, abrindo-os
ligeiramente na direccéo <= (Figura 7). A extremidade do papel deve seguir a
direccao indicada pela seta.

3) Insira correctamente a extremidade do papel na ranhura atras da seta
(Figura 8).

4) Carregue na tecla PaPCA FRED para fazer avancar o papel (Figura 9).
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